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1. Ingresa al link: https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2025/
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iPreparate
para el Rete!

Muy pronto...
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Y da click en el boton \t??/



https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2025/
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2. Al hacer click en el botdn jInscribete aqui! Seras
direccionado a la plataforma del Reto STEAM Jalisco Crea tu cuenta introduciendo

Sssnan Incar sein los datos solicitados.
iBienvenido al Reto STEAM Al p.U|S,ar Bl cu'en.ta, se te
Jalisco 2025! enviara un COdlgO de
Normbre (9 verificacion a tu correo
electronico registrado.

Apellido patemo Apellido materno

Correo electrénico

Contrasena Confirmar contrasefa
Correcto
El c6digo de verificacién ha sido enviado a tu correo.
[¢]

[ 3 Continuar con Google ] n

¢Ya tienes cuenta? Inicia sesion aqul

2stro aviso de privacidad

o continla con tu cuenta de

Google. ‘st’/
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3. Deberas ingresar el cdodigo de verificacion
que llegd a tu correo con el asunto de “Verifica
tu cuenta” en la siguiente ventana.

Verifica tu cuenta

ingresa el cédigo que llegé a tu correo con el asunto de "Verifica tu cuenta”
Codigo de verificacion *

[ G hthI ]

Volver a enviar el codigo

Confirmar

Una vez verificada tu cuenta, te
saldra el siguiente mensaje:

Correcto

iCorreo verificado con éxito! Inicia sesion

Y podras iniciar sesidon para
continuar con el registro de tus
datos personales.
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Registro STEAM Jalisco 2025

4. Llena los datos solicitados. Es rm—————"—"
importante mencionar que para .

ingresar a tu sesion deberas completar ,

todos los campos del formulario.

Apeliido p Apellido materno
Arévalo

))))) Fecha de n

elec dd/mm/a: a
Tetéfono celul Iéfono fijo
Subsistema

Selecciona subsistem
Nombre del plant Clave del plantel

ona escue

Cuando registres tus datos completos, | e
da click en el boton “terminar registro”

Correo electrd
\ {Cuentas con pasaporte vigente? {Cuentss con VISA vigente para USA?

e
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5. Todos los integrantes del equipo,
ademas del profesor asesor deberan
completar los cuatro pasos anteriores
de forma individual.

So6lo un integrante del equipo podra

ser el lider. \

- 0Pk

Aunque todos los integrantes del
equipo tienen la opcion de crear
nuevo equipo, solo EL LIDER
creara el equipo dentro de la

plataforma.

(AN no tienes equipo registrado?

Si eres el lider crea tu equipo, si no eres el lider espera a que te inviten

+

Crear nuevo equipo

Crea un equipo desde cero para invitar a tus compafier@s a
ser parte de él y juntos participar en este challenge

£
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6. El estudiante que fungira como el
lider sera el responsable de registrar
los datos generales del equipo dando
click en el boton “Crear nuevo equipo”.

:Aun no tienes equipo registrado?

Si eres el lider crea tu equipo, si no eres el lider espera a que te inviten

+

Crear nuevo equipo

Crea un equipc desde cero para invitar a tus comparier@s a
ser parte de él y juntos participar en este challenge

7. Se abrira una nueva ventana
donde para registrar los datos
generales del equipo, :

Crear equipo
Nombre de equipo

Descripcion del equipo

Decribe a tu equipo

Logo del equipo

Seleccionar archivo Ningln archivo seleccionado
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8. Cuando que el lider haya creado el 9. Se abrira una nueva ventana
equipo, debera registrar también el donde ingresaras los datos
proyecto en el boton “Crear proyecto”. generales para crear tu

g bt Bienvenido Wilibaldo Perfil Equipo proyeCto‘
[ — | ——

Crear proyecto

Para subir tus entregables debes crear un proyecto

Crear proyecto

Mi equipo Editar equipo
& DCTTEAM
ertrwtrdsfdsfs

Participantes del equipo

Nombre de proyecto

Descripcion del proyecto Logo

SOLO EL LIDER DEL EQUIPO PUEDE SUBIR EL PROYECTO

Nombre Correo electronico Tipo de participante

Wilibaldo wilibaldo.ruiz@jalisco.gob.mx Lider Imagen del proyecto
Seleccionar archivo Ningdn archivo seleccionado

Asesor del equipo

Nombre Correo electronico Tipo de participante Selecciona hacia qué tematica se enfoca tu proyecto

Seleccionar temética v
Selecciona la herramienta empleada en el desarrollo de tu proyecto
v

Invitaciones Seleccionar herramienta

Rol Correo electronico Fecha de invitacion Estado Acciones
e s
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9. Hasta que el Ilider haya |T&Tes Hemenido Wilbaldo. Peril Equipo
completado la creacion del equipo vy

del proyecto podra invitar a los Miagulne ERETET M proyecto (_estorproyc ]
demas integrantes y al profesor DCT TEAM Vasos mégicos

asesor. C SR - kifreilkigiijlkifikdifikafd

Tematica: Cuidado del agua

Herramienta: Disefio y Modelado 3D

El lider podréa editar los datos del
° Participantes del equipo
eq u I po O p royeCto d u ra n t e e | SOLO EL LIDER DEL EQUIPO PUEDE SUBIR EL PROYECTO
pe riOd O d e i n SC ri pC i é n d e I 1 3 d e Nombre Correo electronico Tipo de participante
fe b re ro a I O 4 d e m a yo d e 2 O 2 5 . Wilibaldo wilibaldo.ruiz@jalisco.gob.mx Lider

Asesor del equipo

Nombre Correo electronico Tipo de participante

Para invitar a los otros

integrantes y al asesor, el

lider dara click en el DOtON w——fp | invitaciones

“invitar nuevo integrante” en B S TR ltacts ek ket

esta seccion. - Q?_’/
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Reto STEAM

Invitaciones

10. El lider podra enviar invitaciones
a los integrantes del equipo al
correo electronico que hayan
registrado sus companeros y el
asesor en la plataforma.

Invitar a un integrante al equipo

Correo electronico

willys.grillburger@gmail.com

JaliscoBm

Si la invitacion se envio correctamente
se te mostrara el siguiente mensaje:

Correcto

La invitacion fue enviada con éxito.

Y se registrara en la seccion de invitaciones
enviadas:

Invitar nuevo integrante

Rol Correo electronico Fecha de invitacion Estado Acciones

Invitaciones

Estudiante willys.grillburger@gmail.com 2025-02-12 02:22:19 NI |




Reto STEAM

Invitaciones

11. El integrante o asesor recibiran un
aviso en su correo electronico vy
sesion de la plataforma del Reto
STEAM Jalisco con un mensaje para
aceptar la invitacion.

i

Actualmente tienes 1 invitacién para ingresar a un equipo, es necesario Aceptar la invitacién para pertenecer a un proyecto y
equipo o rechazarla para crear el proyecto propio

Equipo Lider Aceptar / Rechazar

SEMS  Ma. Ana Laey Jara Aceptar

JaliscoBm

12. Una vez aceptada Ila invitacion,
podran visualizarse en su cuenta de la
plataforma del Reto STEAM Jalisco
como integrantes del equipo

Participantes del equipo

SOLO EL LIDER DEL EQUIPO PUEDE SUBIR EL PROYECTO

Nombre Correo electrénico Tipo de participante
Ma. Ana Laey ana.jara@jalisco.gob.mx Lider

ANA ana.laey.2@gmail.com

Juan wruiz5644@gmail.com

Asesor del equipo

Nombre Correo electrénico Tipo de participante

Invitar nuevo integrante

Invitaciones

Rol Correo electrénico Fecha de invitacién Estado Acciones

S
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Entregables Jaliscom

Solo el lider del equipo podra subir
los entregables del proyecto en Ila
plataforma durante el periodo del 03
de marzo al 11 de mayo de 2025 D

e
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:Exito!
Bienvenidos al

Reto STEAM Jalisco 2025
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