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en la plataforma

Reto STEAM
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Secretaria de Educacidon

1. Ingresa al link:

\&/ | Bducacién Ofertaeducativa v  Secretaria v Apprende

https://apprende.jalisco.gob.mx/
subsecretaria-media-
superior/reto-steam-jalisco-

2026/

icio Consulta 2Quiénes somos? Programas y Proyectos Contacto

Convocatoriam Guia de Registre

Y da click en el boton

Al dar click en el boton jinscribete aqui! seras
direccionado a la plataforma del Reto STEAM Jalisco


https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2026/

200204 Reto STEAM
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2. En la plataforma del Reto STEAM Jalisco registra
tu cuenta o inicia sesion si ya |lo hiciste previamente.

RetoSTEAM
Jahsco:

N /7 7/ /4

:Preparate
para el Rete!

Muy pronto...

(o
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Secretaria de Educacidén

3. Para registrarte llena tus datos y Crea tu cuenta

Al pulsar crear cuenta, se
te enviara un codigo de
verificacion a tu correo
electronico registrado.

333> Reto STEAM BB:.enve;(igz IaI Reto STEAM
e Jaliscom "

Nombre (s)
€<

€L

Apellido paterno Apellido materno

Correcto

El cédigo de verificacién ha sido enviado a tu correo

O puedes continuar con:tu
cuenta de Google.
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Secretaria de Educacidén

4. Revisa la bandeja de entrada de tu correo con el asunto
“Verifica tu cuenta”. Si no lo encuentras ve a tu bandeja de
“Correo no deseado” o “Spam”.

Ingresar el codigo de verificacion Una vez verificada tu cuenta, te saldra
que recibiste en la ventana. el siguiente mensaje:

Verifica tu cuenta

ingresa el cédigo que llegé a tu correo con el asunto de "Verifica tu cuenta” Correcto

Cédlgo de verificacion * iCorreo verificado con éxito! Inicia sesion

[ cGhthI ] n

Volver a enviar el cédigo

Y podras iniciar sesion para continuar
con el registro de tus datos personales.




Retc.: STEAM p——
Jaliscom T

Para poder registrarte en el desafio Benes que lenar los siguientes campaos:

Secretaria de Educacion

5. Llena tus datos.

Mombreds)

:Importante! —
Para poder ingresar - e
a tu sesion deberas e
completar todos los ——

datos solicitados. D

R Cuando regiStreS tus e e =
tos completos, da click e

’

/—d
en \el botén “terminar
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6. Todos los integrantes
del equipo y tu profesor
asesor deberan completar
cada uno su registro de
forma individual.



i Crea tu Equipo

7. Una vez que todos tus

companeros estén
registrados en la
plataforma, podran

formar su equipo.

8. Solo uno de los
estudiantes fungira como
el y sera
responsable de registrar
SU equipo e invitar a sus
companeros a unirse.

Reto STEAM |1
Jahisco: B

Rete STEAM

)32

ucacion



g?)) Crea tu Equipo

9. El estudiante que fungira como
el lider registrara los datos
generales del equipo dando click
en el boton “Crear nuevo equipo”.

:Aun no tienes equipo registrado?

Si eres el lider crea tu equipo, si no eres el lider espera a que te inviten

+

Crear nuevo equipo

Crea un equipc desde cero para invitar a tus comparier@s a
ser parte de él y juntos participar en este challenge

Reto STEAM
Jaliscom

Secretaria de Educacidén

10. Se abrira una nueva
ventana para registrar
los datos generales del
equipo:

Crear equipo

Nombre de equipo

Descripcion del equipo

Logo del equipo

Seleccionar archivo Ningun archivo seleccionado

[ Cancelar
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335 Crea tu Proyecto

11. Cuando que el lider haya
creado el equipo, podra registrar
su proyecto en el boton “Crear
proyecto”.

RetoSTEA™"

Jalisco . e
Mi equipo Editar equipo

DCT TEAM
ertrwtrdsfdsfs

DCT TEAM
ertrwtrdsfdsfs

Bienvenido Wilibaldo Perfil Equipo

Para subir tus entregables debes crear un proyecto

Crear proyecto

Participantes del equipo

SOLO EL LIDER DEL EQUIPO PUEDE SUBIR EL PROYECTO

Nombre Correo electrénico Tipo de participante

Wilibaldo wilibaldo.ruiz@jalisco.gob.mx Lider

Asesor del equipo

Nombre Correo electronico Tipo de participante
Invitaciones
Rol Correo electronico Fecha de invitacion Estado Acciones

Reto STEAM
Jaliscom

Secretaria de Educacidén

12. Ingresa datos generales
de tu proyecto.

Crear proyecto
Nombre de proyecto

Descripcién del proyecto Logo

Imagen del proyecto

Seleccionar archivo Ningdn archivo seleccionado

Selecciona hacia qué temética se enfoca tu proyecto

Seleccionar temética v

Selecciona la herramienta empleada en el desarrollo de tu proyecto

Seleccionar herramienta v

o]
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13. El lider que haya e st Witldo e coip ([
completado la creacion del
equipo y proyecto podra
invitar a unirse a los demas & -V'"g

integrantes y al profesor —— g
asesor.

Mi equipo [ Editar equipo J Mi proyecto [ Editar Proyecto ]

Participantes del equipo
SOLO EL LIDER DEL EQUIPO PUEDE SUBIR EL PROYECTO

Nombre Correo electronico Tipo de participante

14. Para invitar a los
otros integrantes, ) -
debera dar click en el o foe e o e
boton “invitar nuevo i
integrante” en esta =P e
seccion. A T o




15. El lider envia invitaciones
al asesor y los integrantes del
equipo a los correos
electronicos con los que se
registraron individualmente
en la plataforma.

Invitar a un integrante al equipo

Correo electronico

[

Reto STEAM

ccccccccccccccc

16. Si l|la invitacion se envio
correctamente se mostrara el
siguiente mensaje.

Y quedara registrado en la seccion
de invitaciones enviadas:

Invitaciones
Rol Correo electronico Fecha de invitacion Estado Acciones

Estudiante willys.grillburger@gmail.com 2025-02-12 02:22:19 G |



17. El invitado recibira un
aviso en su correo
electronico y en su sesion
de la plataforma del Reto
STEAM Jalisco con un
mensaje para aceptar la
invitacion.

A

ctualmente tienes 1 invitacién para ingresar a un equipo, es necesario Aceptar la invitacién para pertenecer a un proyecto y
equipo o rechazarla para crear el proyecto propio

Equipo Lider Aceptar / Rechazar

AelLiey e

Reto STEAM
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18. Una vez aceptada Ila
invitacion, podran verse en la
plataforma del Reto STEAM
Jalisco como integrantes del
equipo.

Participantes del equipo
IDER DEL EQUIPO PUEDE SUBIR EL PROYECTO

Nombre Correo electrénico Tipo de participante
na Laey ana jara@jalisco.gob.mx Lider
ana.laey.2@gmail.com

wruiz5644@gmail.com

Nombre Correo electrénico Tipo de participante

Rol Correo electrénico Fecha de invitacién Estado Acciones
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Entrega tus Evidencias Jaliscom
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19. El equipo debera subir los productos que marca la

convocatoria para participar en la primera etapa de
avaluacion.

Solo el lider del equipo podra subir
los entregables del proyecto en la
plataforma durante el periodo del 02
de marzo al 26 de abril de 2026 y
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