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g 1. Nombre del proyecto

Es el nombre con el que se identifica al proyecto, propuesta, modelo
o prototipo. El titulo debe ser conciso; debe estar formulado de
modo tal que exprese con pocas palabras y de modo preciso, el
objetivo de la investigacion y/o desarrollo, las variables bajo
consideracion, la poblacidén o universo sobre la que se extenderan
las conclusiones, y de ser necesario, donde se llevara a cabo y
cuando.

2. Descripcion

Debera presentar en pocas lineas, pero de manera clara, las ideas
que el proyecto impulsa, en qué consiste, a quiénes beneficia,
cuandoycomo debera ponerse en operacion. Es importante que los
elementos principales de la planificacion sean formulados sintética
y claramente. (en espanol e inglés)

'~
| 3. Justificacion

Formular la relevancia de Ila propuesta con argumentos
convincentes. Se trata de exponer la importancia de llevar adelante
la propuesta.

Contiene, de forma explicita o implicita, un propésito o finalidad; un
"para qué" se realiza el proyecto, haciendo referencia al problema
gue se pretende solucionar o atender con el proyecto.

% 4. Objetivo general y especificos

El objetivo general, es la expresion mas amplia acerca del propodsito
o fines del proyecto. Los objetivos especificos, describen los
aportes, las relevancias y las consecuencias del proyecto.
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5. Descripcion metodoloégica

@ J

Jaliscom

Exponer de manera clara, cada una de las etapas a las que debera
someterse el desarrollo del proyecto, asi como las técnicas concretas
aplicables en cada una de ellas.

Pudiendo considerarse:

Planeacion
« Diseno
Ejecucion
Evaluacion

Ademas, debera, definir la temporalidad/cronograma del proyecto,
desde su inicio hasta su puesta en operacion.
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Q: 6. Beneficiarios

A

Senalar a qué grupos poblacionales o comunidades beneficiara el
proyecto.

L% 7. Costo de implementacion

Registrar el presupuesto de proyecto, entendido como el costo total
proyectado para completar el desarrollo desde que inicia, hasta
obtener los resultados especificos.

Es el estimado detallado, de todos los costos necesarios para
completar las tareas del proyecto.

& 8. Localizacién geografica

',

Expresar si el proyecto, modelo o prototipo, tendra un lugar
geografico especifico (localidad, delegacién, municipio o entidad
federativa) para su operacion o si nolorequiere; y de igual forma cual
sera su cobertura geografica.

% 9. Bibliografia utilizada

[

Senalar las fuentes de informacion en un formato libre, entre los que
se incluyen, diversos tipos de documentos o testimonios, que
contienen datos utiles para satisfacer una demanda de informacion
pertinente al proyecto.
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1. Nombre del equipo

2. Datos de los participantes

icipante1

Part

icipante 2

Part

icipante 3

Part

icipante &4

Part

Nombre Matricula
Correo electronico No. celular
Nombre de la escuela Teléfono
Subsistema - Municipio -
Nombre Matricula
Correo electronico No. celular
Nombre de la escuela Teléfono
Subsistema - Municipio -
Nombre Matricula
Correo electronico No. celular
Nombre de la escuela Teléfono
Subsistema - Municipio -
Nombre Matricula
Correo electronico No. celular
Nombre de la escuela Teléfono
Subsistema - Municipio -

3. Datos del profesor asesor
Nombre
Correo electronico No. celular
Nombre de la escuela Teléfono
Subsistema - Municipio -
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1. Nombre del proyecto

2. Descripcioén
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Descripcion / Continuacioén
(

€<



22224
>3 54

3. Justificacion
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4. Objetivo general y especificos
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5. Descripcion metodoloégica

-

22224
>3 54

€«



------ Retg STEAM
Jaliscom

Descripcion metodolégica / Continuacion
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Descripcion metodolégica / Continuacion
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6. Beneficiarios del proyecto
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7. Costos de implementacién (Presupuesto)

Ve
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8. Localizacion geografica de la implementacion del proyecto

9. Bibliografia utilizada
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