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LA SECRETARIA DE EDUCACION DEL ESTADO DE JALISCO
A TRAVES DE LA SUBSECRETARIA DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR

CONVOCA AL
RETO STEAM JALISCO 2025

De acuerdo al Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco Vision 2030, es de suma
importancia para el Gobierno del Estado, mejorar la calidad y acceso educativo, para lo cual, se debe
impulsar la vinculacidn, articulacion y corresponsabilidad entre los niveles educativos, instancias
gubernamentales y otros sectores de la sociedad, para fortalecer el desarrollo educativo mediante
proyectos innovadores.

En atencidn a este compromiso, la Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco reconociendo la
importancia y el valor que tienen los jovenes en el aporte de soluciones a los problemas de sus
comunidades, impulsa el Reto STEAM lJalisco 2025, dirigido a los alumnos de educacién media
superior, con lo que se pretende alentar la participacion innovadora, creativa, original y proactiva
de los jévenes mediante habilidades STEAM (por sus siglas en inglés Science, Technology,
Engineering, Arts and Maths), por ello se:

CONVOCA

A los alumnos inscritos en las instituciones educativas publicas y particulares con acuerdo de
incorporacidn del nivel medio superior en el estado de Jalisco, a participar en el Reto STEAM lJalisco
2025, de acuerdo con las siguientes:

BASES

Cuando, en la presente convocatoria, se mencione de manera genérica a los jévenes, alumnos,
aspirantes, docentes y participantes, se considerara dentro de la misma a las y los jovenes, a lasy
los alumnos, a las y los aspirantes, a las y los docentes y a las y los participantes; por lo que estas
menciones plasmadas en un género se refieren, sin distincion alguna, a todas las personas fisicas de
todos los géneros, sin preferencia ni discriminacién alguna.

PRIMERA. - Objetivo:

Promover en el alumnado, el desarrollo de propuestas, modelos y prototipos con base en sus
conocimientos, habilidades y actitudes de la metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria,
Arte y Matemadticas), con el reto de identificar y resolver de forma original e innovadora, un
problema de la sociedad en su comunidad, municipio o de la entidad federativa.

SEGUNDA. - De los participantes:

Podran participar todos los alumnos de las instituciones educativas de educacion media superior en
el estado de Jalisco, que se encuentren inscritos en:

a) Programas de bachillerato general y tecnoldgicos escolarizados.
b) Programas de bachillerato intensivo semiescolarizado.

c) Programas de bachillerato virtual y Sistema de Preparatoria Abierta.

El equipo podra integrarse por un minimo de tres (3) y un maximo de cuatro (4) alumnos. Todos los
equipos deberan contar con un docente que fungird como asesor institucional.




_ / Educacién

Los proyectos deben desarrollarse con base en los conocimientos, habilidades y actitudes de la
metodologia STEAM, empleando diversas herramientas tecnoldgicas como: apps, desarrollo de
software, mecatrdnica, robética, electrdnica, mecdnica, matematicas y ciencias aplicadas.

TERCERA. - De la inscripcidn para participar:

La inscripcion de los equipos quedara abierta a partir de la publicacidn de la presente convocatoria,
teniendo como fecha limite el domingo 04 de mayo de 2025 a las 23:59 horas. La inscripcion se
realizard en el siguiente link:
https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2025/

CUARTA. — Capacitacion a participantes:

Para fortalecer el desarrollo y presentacién de los proyectos, se tendrd acceso a un programa de
capacitacion, del lunes 24 de febrero al viernes 11 de abril de 2025.

El programa de capacitacion se podrd consultar a partir del viernes 14 de febrero de 2025, en el
siguiente link:
https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2025/

Los temas que se abordaran en el programa de capacitacion, seran:

Mega tendencias STEAM.

Tecnologias emergentes.

Elaboracién de proyectos.

Elevator pitch.

Emprendimiento.

Business model CANVAS.

Responsabilidad social.

e Programacion: bajo nivel, alto nivel y bases de datos.
e Biotecnologia.

e Impresion 3D.

QUINTA. — Requisitos para participar:

Los equipos participantes deberan de cumplir con los siguientes requisitos:

. Realizar un video de su proyecto y publicarlo en YouTube con el siguiente nombre:
RETO STEAM JALISCO 2025 <NOMBRE DEL EQUIPO> #RetoSteamJalisco

El equipo debera mostrar y explicar en el video, las principales caracteristicas y funcionamiento del
proyecto, con una duracién maxima de 4 (cuatro) minutos. Todos los estudiantes del equipo
deberan participar en el video.

El video serd realizado en un formato de Elevator pitch, debiendo incluir al menos los siguientes
puntos:

Nombre de los participantes, nombre de la escuela, municipio.

Necesidad o problema que quieren resolver.

Solucién que aportan con su proyecto.

Mencionar que alternativas existen en el mercado y cual es el diferenciador con respecto a
otras soluciones.

5. Costos de implementacion y beneficiarios del proyecto.

il Sl o

Il. Entregar un portafolio del proyecto con el nombre:
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RETO STEAM JALISCO 2025 <NOMBRE DEL EQUIPO> PORTAFOLIO

Los equipos inscritos descargaran el instructivo y formato para la entrega del portafolio del proyecto
en la plataforma de inscripcidn; el formato contendra la siguiente estructura:

e Nombre del equipo.

e Datos de los participantes.

Datos del profesor asesor.

Nombre del proyecto.

Descripcion del proyecto (en inglés y espaiiol).
Justificacion.

Objetivo general y especificos.

Descripcion metodoldgica.

Beneficiarios del proyecto.

Costo de implementacion.

Localizacion geografica del proyecto.

e Bibliografia utilizada.

e Link de YouTube donde se pueda visualizar el video del proyecto.

IIl. Entregar evidencias de la publicacion del hashtag #RetoSteamlJalisco en las redes sociales de los
integrantes del equipo participante, consistentes en:

Cuatro capturas de pantalla de redes sociales, donde se vea el hashtag #RetoSteamlalisco
promocionando tu inscripcién al RETO STEAM JALISCO 2025, tales como: Facebook®, Instagram®,
TikTok®, X®, Snapchat® u otras.

SEXTA. — Etapas de evaluacion:

Primera etapa de evaluacién

Los equipos inscritos para participar en la primera etapa de evaluacion, deberan cargar las siguientes
evidencias de su proyecto:

1. Laliga electrdnica del video en YouTube.
2. El portafolio del proyecto.
3. Las evidencias de la publicacion del hashtag #RetoSteamlalisco en redes sociales.

en el siguiente link:
https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2025/

El periodo de tiempo para cargar las evidencias antes descritas, serd del lunes 03 de marzo al
domingo 11 de mayo de 2025 a las 23:59 horas.

Los equipos que cumplan con los tres requisitos solicitados seran evaluados por un jurado calificador
y con base en el puntaje obtenido seleccionaran a los 20 (veinte) equipos finalistas que pasardn a la

segunda etapa de evaluacion presencial.

Los proyectos se evaluaran conforme a los siguientes criterios:

Criterios de Evaluacion | Puntos
Video 30
Portafolio 70
Total 100
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Los 20 (veinte) equipos finalistas que pasardn a la segunda etapa de evaluacion se publicaran el
lunes 02 de junio de 2025 en el link de inscripcion:

https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-jalisco-2025/

Segunda etapa de evaluacion

Los 20 (veinte) equipos finalistas, deberdn presentar su proyecto de forma presencial ante el Jurado
Calificador para la evaluacion final.

La presentacion de proyectos se realizard el viernes 13 de junio de 2025, en el Area Metropolitana
de Guadalajara, Jalisco, donde el Jurado Calificador evaluard y seleccionara a los 5 (cinco) equipos
ganadores.

Este evento serda transmitido en vivo a través de las redes sociales de la Secretaria de Educacidon del
Estado de Jalisco.

Debido a alguna situacién no prevista, el lugar y las fechas establecidas en esta convocatoria, asi
como el formato (virtual o presencial), bajo el cual se realizaran las evaluaciones de cada etapa,
pueden ser modificadas por la Subsecretaria de Educacién Media Superior.

SEPTIMA. — Ceremonia de premiacién:

La ceremonia de premiacién se celebrara el dia viernes 13 de junio de 2025, después de la segunda
etapa de evaluacion.

OCTAVA. — Jurado calificador:

El jurado estara integrado por un grupo impar de maximo 7 (siete) especialistas en desarrollo de
proyectos STEAM, profesionistas, CEO empresarial, lideres de organizaciones empresariales,
integrantes de centros de investigacién y desarrollo, socios de grupos de inversionistas de proyectos
de base tecnoldgica y afines.

NOVENA. - Premios
Premios para los alumnos integrantes del equipo:

e Primer lugar: $280,000.00 (doscientos ochenta mil pesos 00/100 m.n.) que se dividira entre todos
los integrantes del equipo ganador.

e Segundo lugar: $175,000.00 (ciento setenta y cinco mil pesos 00/100 m.n.) que se dividira entre
todos los integrantes del equipo ganador.

e Tercer lugar: $120,000.00 (ciento veinte mil pesos 00/100 m.n.) que se dividird entre todos los
integrantes del equipo ganador.

e Cuarto y quinto lugar: $60,000.00 (sesenta mil pesos 00/100 m.n.) por equipo, que se dividira
entre todos los integrantes de los equipos ganadores.

e Del sexto al vigésimo lugar: $40,000.00 (cuarenta mil pesos 00/100 m.n.) por equipo, que se
dividira entre todos los integrantes de los equipos ganadores.

Ademas, los alumnos de los equipos ganadores del 1° al 5° lugar, seran acreedores a un viaje todo
pagado, para asistir a la Jornada de Innovacién en Silicon Valley, San José y San Francisco, CA, EE.
UU., la cual se celebrard del 20 al 27 de julio de 2025, debiendo cumplir con los requisitos
migratorios y las disposiciones en materia de salud que emita Estados Unidos de América para
realizar el viaje.

Es responsabilidad exclusiva del participante contar previamente con la documentacién requerida
por las autoridades nacionales y extranjeras para la realizacién del viaje.




_ / Educacién

i3

Se otorgard un diploma a todos los integrantes de los 20 (veinte) equipos finalistas.
Premios para los docentes registrados como asesores de los equipos ganadores:

Recibirdn un apoyo econémico de:

® $50,000.00 (cincuenta mil pesos 00/100 m.n.), para el docente del equipo ganador del primer
lugar.

* $40,000.00 (cuarenta mil pesos 00/100 m.n.), para el docente del equipo ganador del segundo
lugar.

* $30,000.00 (treinta mil pesos 00/100 m.n.), para el docente del equipo ganador del tercer lugar.

 $20,000.00 (veinte mil pesos 00/100 m.n.), para cada docente de los equipos ganadores del cuarto
y quinto lugar.

* $15,000.00 (quince mil pesos 00/100 m.n.) para cada docente de los equipos ganadores del sexto
al vigésimo lugar.

Ademds, los docentes de los equipos del 1° al 5° lugar, seran acreedores a un viaje todo pagado,
para asistir a laJornada de Innovacién en Silicon Valley, San José y San Francisco, CA, EE. UU., la cual
se celebrard del 20 al 27 de julio de 2025, debiendo cumplir con los requisitos migratorios y las
disposiciones en materia de salud que emita Estados Unidos de América para realizar el viaje.

Es responsabilidad exclusiva del docente contar previamente con la documentacidn requerida por
las autoridades nacionales y extranjeras para la realizacion del viaje.

Se otorgara un diploma a todos los docentes de los 20 (veinte) equipos finalistas
DECIMA. - Informacién complementaria:

Si se detecta en cualquier etapa del reto un plagio parcial o total de los proyectos presentados por
algln equipo, esto sera causa de descalificacion inmediata.

La participacién en este reto, implica la aceptacién de sus bases. Cualquier situacion no contemplada
en la presente convocatoria sera resuelta por la Subsecretaria de Educaciéon Media Superior.

Para cualquier duda o aclaracién respecto al contenido de esta convocatoria comunicarse a la
Subsecretaria de Educacién Media Superior, a través del correo electronico
sems.sej@jalisco.gob.mx o en el teléfono 33 3030 7500 extensiones 53544 y 57582.

DECIMA PRIMERA. - Aviso de Privacidad:

Los datos personales y demds informacién de quienes participen en el Reto STEAM lJalisco 2025,
solo seran recabados Unica y exclusivamente para los fines y objetivos para los cuales fueron
entregados por su titular a esta Secretaria de Educacién del Estado de Jalisco, datos personales que
seran protegidos, incorporados y tratados en la base de datos correspondiente, de conformidad con
lo dispuesto por la Ley de Proteccidon de Datos Personales en Posesion de Sujetos Obligados del
Estado de Jalisco y sus Municipios, y de acuerdo al aviso de privacidad que puede consultar en el
siguiente link:

https://apprende.jalisco.gob.mx/aviso-de-privacidad/

De igual manera, los titulares de los datos personales tendrén el derecho de acceso, rectificacion,
cancelacion u oposicion (derechos ARCO), cumpliendo con ello, con las disposiciones prevé la Ley
de Transparencia y Acceso a la Informacion Publica del Estado de Jalisco y sus Municipios, y la Ley
de Proteccidén de Datos Personales en Posesion de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco y sus
municipios, por tal motivo, se dejan a su disposicién los siguientes datos de contacto de la Unidad
de Transparencia, siendo estos los siguientes: teléfono (33) 33-30-30-18-70 extensién 36958, correo
electrénico oficial: transparencia.cgeds@jalisco.gob.mx
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DECIMA SEGUNDA. - Equidad y no discriminacién:

La seleccidn de personas destinatarias de las convocatorias emitidas por la Secretaria de Educacién
del Estado de Jalisco, se realiza mediante procedimientos competitivos, eficientes, equitativos,
transparentes y publicos, sustentados en méritos y calidad.

La Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco se obliga a no discriminar a los proponentes por
ningun motivo o condicion social o fisica y debera observar los principios de equidad y no
discriminacidn, particularmente cuidando la equidad de género.

DECIMA TERCERA. - Quejas y denuncias:

Cualquier aspirante tendra derecho a presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al
establecimiento de responsabilidades administrativas, civiles o penales ante las instancias
correspondientes, ya sea por el incumplimiento de las disposiciones contenidas en la presente
convocatoria o ante la presuncién de la realizacién de conductas contrarias a la normatividad que
resulte aplicable. Podra realizar dicha queja o denuncia de forma directa (oral y/o escrita) ante la
Contraloria del Estado de Jalisco, teléfonos 800 4663786, 33 36681613, ext. 50704. 50709 y 50712.
Correo electronico: guejasydenunciasce @jalisco.gob.mx. Domicilio: Av. Vallarta No. 1252, esquina
Atenas, col. Americana, Guadalajara, Jalisco. C.P. 45160

DECIMA CUARTA. - Fechas importantes:

e Inscripcion: a partir de la publicacion de la convocatoria y hasta el domingo 04 de mayo de
2025.

e Capacitacion: lunes 24 de febrero al viernes 11 de abril de 2025.

e Entrega de evidencias para la primera etapa de evaluacidn: lunes 03 de marzo al domingo 11
de mayo de 2025.

e Publicacidn de finalistas de primera etapa evaluacién: lunes 02 de junio de 2025.

e Segunda etapa de evaluacion: viernes 13 de junio de 2025.

e Ceremonia de premiacion: viernes 13 de junio de 2025.

e Jornada de innovacion: del 20 al 27 de julio de 2025.

“Esta convocatoria es publica, ajena a cualquier partido politico. Queda prohibido su uso para
fines distintos a los establecidos en la convocatoria”. Quien haga uso indebido de los recursos aqui
establecidos deberd ser denunciado y sancionado de acuerdo con la ley aplicable y ante la autoridad
competente.

ATENTAMENTE
Guadalajara, Jalisco, a 13 de febrero de 2025.

ﬂ(__az_,g
JUAN CARLOS FLORES MIRAMONTES
SECRETARIO DE EDUCACION DEL ESTADO DE JALISCO
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