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LA SECRETARIA DE EDUCACION DEL ESTADO DE JALISCO
A TRAVES DE LA SUBSECRETARIA DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR

CONVOCA AL
RETO STEAM JALISCO 2026

De acuerdo con el Plan Estatal de Desarrollo y Gobernanza 2024-2030, es de suma
importancia para el Gobierno del Estado el desarrollo de capacidades integrales en
el estudiantado para que transformen su futuro, asi como el de nuestro estado, por
medio de un sistema educativo innovador; para lo cual, se debe impulsar la
vinculacion, articulacion y corresponsabilidad entre los niveles educativos,
instancias gubernamentales y otros sectores de la sociedad, a fin de fortalecer
comunidades de aprendizaje y redes de colaboracion que amplien las
oportunidades de aprendizaje mas alla del aula y promuevan metodologias activas
e innovadoras.

En atencién a este compromiso, la Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco,
reconociendo la importancia y el valor de las juventudes en la generacion de
soluciones a los problemas de sus comunidades, impulsa el Reto STEAM Jalisco
2026, dirigido a los alumnos de educacion media superior, con el propodsito de
alentar la participacion innovadora, creativa, original y proactiva de los jovenes
mediante habilidades STEAM (por sus siglas en inglés Science, Technology,
Engineering, Arts and Maths), por lo anterior se:

CONVOCA

A los estudiantes inscritos en instituciones educativas publicas y particulares con
acuerdo de incorporacion del nivel medio superior en el estado de Jalisco, a
participar en el Reto STEAM Jalisco 2026, de conformidad con las siguientes:

BASES

Cuando en la presente convocatoria, se mencione de manera geneérica a los
jovenes, alumnos, aspirantes, docentes y participantes, se considerara dentro de la
misma a las y los jovenes, a las y los alumnos, a las y los aspirantes, a las y los
docentes y a las y los participantes; por lo que estas menciones plasmadas en un
género se refieren, sin distincion alguna, a todas las personas fisicas de todos los
géneros, sin preferencia ni discriminaciéon alguna.

PRIMERA. - Objetivo. Promover en el alumnado el desarrollo de propuestas,
modelos y prototipos mediante sus conocimientos, habilidades y actitudes basados
en la metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas),
con el reto de identificar y resolver, de forma original e innovadora, un problema de
la sociedad en su comunidad, municipio o entidad federativa.

SEGUNDA. - De los participantes. Podrén participar los alumnos de instituciones de
educacion media superior en el estado de Jalisco, que se encuentren inscritos en:

a) Programas de bachillerato general y tecnoldgico escolarizados.
b) Programas de bachillerato intensivo semiescolarizado.
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c) Programas de bachillerato virtual y el Sistema de Preparatoria Abierta.

El equipo podra integrarse por un minimo de tres (3) y un maximo de cuatro (4)
alumnos. Todos los equipos deberan contar con un docente que fungira como
asesor institucional.

Los proyectos deben desarrollarse con base en los conocimientos, habilidades y
actitudes de la metodologia STEAM, empleando diversas herramientas
tecnoldégicas como apps, desarrollo de software, mecatrdonica, robodtica,
electronica, mecanica, asi como areas de matematicas y ciencias aplicadas.

TERCERA. - De la inscripcidén para participar. La inscripcion de los equipos quedara
abierta a partir de la publicacion de la presente convocatoria y tendra como fecha
limite el viernes 24 de abril de 2026 a las 23:59 horas. La inscripcion se realizara en
el siguiente enlace: https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-
superior/reto-steam-jalisco-2026/.

CUARTA. - Laboratorio de Ideas (Programa de Capacitacion 2026). Para fortalecer
el desarrollo y presentacion de los proyectos, se tendréa acceso a un programa de
capacitacion del lunes 16 de febrero al viernes 27 de marzo de 2026.

El programa de capacitacion se podra consultar a partir del miércoles 11 de febrero
de 2026, en el siguiente enlace: https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-
media-superior/reto-steam-jalisco-2026/

Los temas que se abordaran en el programa de capacitacion seran:

e Megatendencias STEAM.

e Tecnologias emergentes.

e Elaboracidon de proyectos.

e Elevator pitch.

e Emprendimiento.

e Business model CANVAS.

e Responsabilidad social.

e Programacion: lenguajes de bajo y alto nivel, y bases de datos.
e Biotecnologia.

e Impresiéon 3D.

QUINTA. - Requisitos para participar. Los equipos participantes deberan cumplir
con los siguientes requisitos:

I. Realizar un video de su proyecto y publicarlo en YouTube con el siguiente
nombre:

RETO STEAM JALISCO 2026 <NOMBRE DEL EQUIPO> #RetoSteamJalisco
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El equipo debera mostrar y explicar en el video las principales caracteristicas y el
funcionamiento del proyecto, con una duracion maxima de 4 (cuatro) minutos.
Todos los estudiantes del equipo deberan participar en el video.

El video seré realizado en un formato de Elevator pitch, debiendo incluir al menos
los siguientes puntos:

1. Nombre de los participantes, nombre de la escuela y municipio.

2. Necesidad o problema que quieren resolver.

3. Solucidn que aporta con su proyecto.

4, Alternativas que existen en el mercado y cual es el diferenciador con respecto
a otras soluciones.

5. Costos de implementaciéon y beneficiarios del proyecto.

Il. Completar el formato del Portafolio del Proyecto, que debera entregarse con
el nombre:

RETO STEAM JALISCO 2026 <NOMBRE DEL EQUIPO> PORTAFOLIO

Los equipos que hayan completado exitosamente su proceso de inscripcion
recibiran, a través de la direccion de correo electronico proporcionada durante el
registro, un video tutorial. Este material audiovisual ha sido disenado
especificamente para guiar a los participantes, paso a paso, en el correcto llenado
del portafolio del proyecto, asegurando que se cumplan todos los requisitos y se
capture la informacion necesaria con la calidad esperada.

Adicionalmente, se les solicitara a los equipos dirigirse a la plataforma de
inscripcion oficial, el mismo sitio utilizado para su registro inicial. Desde ahi, tendran
la responsabilidad de descargar el Formato Oficial para la Entrega del Portafolio del
Proyecto: Este es el documento plantilla en el que los equipos deberan trabajar
directamente. Es crucial que los participantes utilicen este formato preestablecido,
el cual garantiza la uniformidad en la presentacion de todos los proyectos y facilita
el proceso de evaluacion.

El Formato Oficial del portafolio, que debera ser respetado estrictamente por todos
los equipos, presenta una estructura logica y organizada que contiene las
siguientes secciones:

e Nombre del equipo.

e Datos de los participantes.

e Datos del profesor asesor.

e Nombre del proyecto.

e Descripcion del proyecto (en inglés y espanol).
e Justificacion.

e Objetivo general y objetivos especificos.

e Descripcion metodologica.

e Beneficiarios del proyecto.

e Costo de implementacion.
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e Localizacion geografica del proyecto.
e Bibliografia utilizada.

e Enlace de YouTube donde se pueda visualizar el video del proyecto.

lll. Entregar evidencias de difusién que incluyan el hashtag #RetoSteamJalisco en
las redes sociales de los integrantes del equipo participante, consistentes en:

Cuatro capturas de pantalla de redes sociales, donde se vea el hashtag
#RetoSteamlJalisco promocionando su inscripcion al RETO STEAM JALISCO 2026,
tales como: Facebook®, Instagram®, TikTok®, X®, Snapchat® u otras.

SEXTA. - Proceso de evaluacion. Para participar en la primera etapa de evaluacion
en linea, los equipos inscritos deberan cargar las siguientes evidencias de su
proyecto:

1. El enlace electrénico del video en YouTube.

2. El portafolio del proyecto en el formato preestablecido.

3. Las capturas de pantalla de las publicaciones con el hashtag
#RetoSteamlJalisco en redes sociales.

En el siguiente enlace: https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-
superior/reto-steam-jalisco-2026/

El periodo para cargar las evidencias anteriores sera del lunes 2 de marzo al
domingo 26 de abril de 2026, a las 23:59 horas.

Los equipos que cumplan con los tres requisitos solicitados seran evaluados y, con
base en el puntaje obtenido, el Jurado Calificador avalara los 30 (treinta) equipos

finalistas que pasaran a la evaluacion presencial en la Gran Final.

Los proyectos se evaluan en la primera etapa conforme a los siguientes criterios:

Criterios de Evaluacién Puntos
Video 30
Portafolio 70
Total 100

Los 30 (treinta) equipos finalistas que pasan a la Gran Final se publicaran el
miércoles 20 de mayo de 2026 en el portal oficial del Reto STEAM Jalisco 2026:
https://apprende.jalisco.gob.mx/subsecretaria-media-superior/reto-steam-
jalisco-2026/

Gran final

Los 30 (treinta) equipos que avanzaron a la Gran Final deberan presentar su
proyecto de forma presencial ante el Jurado Calificador para la evaluacion final.

La presentacién de proyectos se realizara el miércoles 3 de junio de 2026, en el Area
Metropolitana de Guadalajara, Jalisco, donde el Jurado Calificador evaluara y
definira el orden de los equipos finalistas del primero al trigésimo lugar.
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Este evento sera transmitido en vivo a través de las redes sociales de la Secretaria
de Educacion del Estado de Jalisco.

Por alguna situacion no prevista, el lugar y las fechas establecidos en esta
convocatoria, asi como el formato (virtual o presencial) en que se realizaran las
evaluaciones de cada etapa, pueden ser modificados por la Subsecretaria de
Educaciéon Media Superior.

SEPTIMA. - Ceremonia de premiacién. La ceremonia de premiacion se llevara a
cabo el miércoles 3 de junio de 2026, después del evento de la Gran Final.

OCTAVA. - Jurado calificador. El Jurado Calificador estara integrado por un nimero
impar, con un maximo de 7 (siete) especialistas en desarrollo de proyectos STEAM,
profesionistas, directivos (CEO) del sector empresarial, lideres de organizaciones
empresariales, integrantes de centros de investigacion y desarrollo, socios de
grupos de inversionistas de proyectos de base tecnologica y afines.

NOVENA. - Premios. Premios para los alumnos integrantes del equipo:

ePrimer lugar: $285,000.00 (doscientos ochenta y cinco mil pesos 00/100 M.N.) que
se dividira entre todos los integrantes del equipo ganador.

e Segundo lugar: $175,000.00 (ciento setenta y cinco mil pesos 00/100 M.N.) que se
dividira entre todos los integrantes del equipo ganador.

eTercer lugar: $120,000.00 (ciento veinte mil pesos 00/100 M.N.) que se dividira
entre todos los integrantes del equipo ganador.

e Cuarto y quinto lugar: $50,000.00 (cincuenta mil pesos 00/100 M.N.) por equipo,
gue se dividira entre todos los integrantes de los equipos ganadores.

eDel sexto al vigésimo lugar: $40,000.00 (cuarenta mil pesos 00/100 M.N.) por
equipo, que se dividira entre todos los integrantes de los equipos ganadores.

eDel vigésimo primero al trigésimo lugar: $30,000.00 (treinta mil pesos 00/100
M.N.) por equipo, que se dividira entre todos los integrantes de los equipos
ganadores.

Ademas, los alumnos de los equipos ganadores del 1° al 5° lugar, seran acreedores a
un viaje todo pagado para asistir a la Jornada de Innovacion en Boston,
Massachusetts y NYC, Nueva York, EE.UU., la cual se celebrara del 26 de julio al 2 de
agostode 2026, debiendo cumplir con los requisitos migratorios y las disposiciones
en materia de salud que emita Estados Unidos de América para realizar el viaje.

Es responsabilidad exclusiva del participante contar previamente con la
documentacion requerida por las autoridades nacionales y extranjeras para la
realizacion del viaje.

Se otorgara un diploma a todos los integrantes de los 30 (treinta) equipos
ganadores.
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Premios para los docentes registrados como asesores de los equipos ganadores:

Recibiran un apoyo econémico de:

¢$50,000.00 (cincuenta mil pesos 00/100 M.N.), para el docente del equipo ganador
del primer lugar.

¢$40,000.00 (cuarenta mil pesos 00/100 M.N.), para el docente del equipo ganador
del segundo lugar.

¢$30,000.00 (treinta mil pesos 00/100 M.N.), para el docente del equipo ganador
del tercer lugar.

¢$15,000.00 (quince mil pesos 00/100 M.N.), para cada docente de los equipos
ganadores del cuarto y quinto lugar.

¢$10,000.00 (diez mil pesos 00/100 M.N.) para cada docente de los equipos
ganadores del sexto al trigésimo lugar.

Ademas, los docentes asesores de los equipos del 1° al 5° lugar seran acreedores a
un viaje todo pagado para asistir a la Jornada de Innovacion 2026 en Boston,
Massachusetts y NYC, Nueva York, EE.UU., la cual se celebrara del 26 de julio al 2 de
agosto de 2026, debiendo cumplir con los requisitos migratorios y las disposiciones
en materia de salud que emita Estados Unidos de América para realizar el viaje.

Es responsabilidad exclusiva del docente contar previamente con la
documentacion requerida por las autoridades nacionales y extranjeras para la
realizacion del viaje.

Se otorgara un diploma a todos los docentes de los 30 (treinta) equipos ganadores.

DECIMA. - Informaciéon complementaria. Si se detecta en cualquier etapa del Reto
STEAM Jalisco 2026 un plagio parcial o total de los proyectos presentados por algun
equipo, esto sera causa de descalificacion inmediata.

La participacion en este Reto STEAM Jalisco 2026 implica la aceptacion de sus
bases. Cualquier situacidon no contemplada en la presente convocatoria sera
resuelta por la Subsecretaria de Educacion Media Superior.

Para dudas o aclaraciones respecto al contenido de esta convocatoria,
comunicarse con la Subsecretaria de Educacion Media Superior, al correo
electronico sems.sej@jalisco.gob.mx o al teléfono 33 3030 7500, extensiones 53544
y 57582.

DECIMA PRIMERA. -Fechas importantes:

e Inscripcion: a partir de la publicacion de la convocatoriay hasta el
viernes 24 de abril de 2026, a las 23:59 horas.

e Laboratorio de ldeas (Programa de Capacitaciéon): del lunes 16 de
febrero al viernes 27 de marzo de 2026.

e Entrega de evidencias para la primera etapa de evaluacion: del
lunes 2 de marzo al domingo 26 de abril de 2026, alas 23:59 horas.
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e Publicacion de finalistas de la primera etapa evaluacion:
miércoles 20 de mayo de 2026.

e Gran Final: miércoles 3 de junio de 2026.
e Ceremonia de premiacion: miércoles 3 de junio de 2026.

e Jornada deinnovacion: del 26 de julio al 2 agosto de 2026.

DECIMA SEGUNDA. - Equidad y no discriminacién. La seleccion de personas
destinatarias de las convocatorias emitidas por la Secretaria de Educacion del
Estado de Jalisco se realiza mediante procedimientos competitivos, eficientes,
equitativos, transparentes y publicos, sustentados en criterios de mérito, calidad y
cumplimiento de requisitos.

La Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco se compromete a garantizar que,
en el desarrollo y aplicaciéon de la presente convocatoria, no se incurra en actos u
omisiones que impliquen discriminacion hacia personas participantes o aspirantes,
por motivo alguno, incluyendo condicion social, origen étnico o nacional, género,
edad, discapacidad, condicion de salud, religion, opiniones, orientacion sexual,
estado civil o cualquier otra que atente contra la dignidad humana, debiendo
observar en todo momento los principios de equidad y no discriminacion, con
especial atencioén a la igualdad sustantiva y la equidad de género.

DECIMA TERCERA. - Aviso de Privacidad. Los datos personales y demas informacioén
de quienes participen en el Reto STEAM Jalisco 2026 seran recabados uUnica y
exclusivamente para los fines y objetivos para los que fueron entregados por su
titular a esta Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco. Dichos datos personales
seran protegidos, incorporados y tratados en la base de datos correspondiente, de
conformidad con lo dispuesto por la Ley de Proteccion de Datos Personales en
Posesion de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco y sus Municipios, y de acuerdo
al aviso de privacidad que puede consultar en el siguiente enlace:
https://apprende.jalisco.gob.mx/aviso-de-privacidad/.

De igual manera, los titulares de los datos personales tendran el derecho de acceso,
rectificacion, cancelacion u oposicion (derechos ARCO), en términos de las
disposiciones previstas en la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacion
Publica del Estado de Jalisco y sus Municipios, y la Ley de Proteccion de Datos
Personales en Posesion de Sujetos Obligados del Estado de Jalisco y sus Municipios.
Para tales efectos, se ponen a su disposicion los siguientes datos de contacto de la
Unidad de Transparencia:

e NuUmero teleféonico 33-30-30-18-70 extension 36958;
e Correo electronico oficial: transparencia.cgeds@jalisco.gob.mx.

DECIMA CUARTA. - Quejas y denuncias. Cualquier persona aspirante tendra
derecho a presentar quejas o denuncias que puedan dar lugar al establecimiento
de responsabilidades administrativas, civiles o penales ante las instancias
correspondientes, por el incumplimiento de las disposiciones contenidas en la
presente convocatoria o por la presunta realizacion de conductas contrarias a la
normatividad aplicable.
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Las quejas o denuncias podran presentarse de forma directa, oral o por escrito,
ante la Contraloria del Estado de Jalisco, a través de los siguientes medios de
contacto:

e Teléfonos: 800 4663786, 33 3668 1613, extensiones 50704, 50709 y 50712.

e Correo electronico: guejasydenunciasce@jalisco.gob.mx.

e Domicilio: Avenida Vallarta numero 1252, esquina con Atenas, Colonia
Americana, Guadalajara, Jalisco. C.P. 45160.

“Esta convocatoria es publica, ajena a cualquier partido politico. Queda prohibido
su uso para fines distintos a los establecidos en la presente convocatoria”. Quien
haga uso indebido de los recursos aqui establecidos debera ser denunciado y
sancionado de acuerdo con la normatividad aplicable y ante la autoridad
competente.

ATENTAMENTE
Guadalajara, Jalisco, a 9 de febrero de 2026.

JUAN CARLOS FLORES MIRAMONTES
SECRETARIO DE EDUCACION DEL ESTADO DE JALISCO

Av. Prolongacion Alcalde #1351,
Col. Miraflores,

JALISCO Guadalajara, Jalisco, C.P. 44266
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